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Comment décrire le comportement d’un objet technique grâce à un algorithme ?  

Ambiance thriller... 

Vous êtes un jeune inspecteur de police nouvellement nommé dans la brigade anti-mafieuse de New York. 
Votre second vous informe que l’inspecteur qui occupait votre poste est entre la vie et la mort à l’hôpital, 
l’enquête piétine et vous allez devoir la résoudre. 

Trois femmes ont vu deux personnes louches cacher quelque chose dans une usine désaffectée non loin de 
la scène du crime. Cependant aucun moyen de pénétrer à l’intérieur de l’usine… vous allez devoir program-
mer un robot pour récupérer l’indice avant que les malfrats ne reviennent.  

Travail 1 : remplis avec la lettre X (clic droit dessus puis « ajouter du texte ») les cases pour définir le trajet 
le plus court possible que le robot pourra emprunter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Travail 2 : en combien d’étapes le trajet est-il effectué ?  

Travail 3 : lister les étapes en étant précis sur le nombre de cases (attention il n’y a pas forcément 12 
étapes) 

Étape 1 : Étape 7 : 

Étape 2 : Étape 8 : 

Étape 3 : Étape 9 : 

Étape 4 : Étape 10 : 

Étape 5 : Étape 11 : 

Étape 6 : Étape 12 : 
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Étape 1 : Étape 6 : 

Étape 2 : Étape 7 : 

Étape 3 : Étape 8 : 

Étape 4 : Étape 9 : 

Étape 5 : Étape 10 : 

 

Travail 4 : vous avez récupéré l’indice, Bravo ! Sur le chemin du retour vous apercevez une arme ensanglan-

tée, grâce à la caméra embarquée sur le robot. Tracez le trajet que devra suivre le robot pour aller la récu-

pérer : de la même manière que l’exercice précédent.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Travail 5 : écrire l’algorithme du déplacement (lister étape par étape comme au travail 3)  
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Comment se laver les mains ?  

Voilà un geste qui semble à la portée de tout le monde et que nous faisons au quotidien mais bien souvent, 

il est fait de façon trop rapide et partiel. Afin de faire évoluer les pratiques, le Ministère de la santé a fait 

éditer cette affiche :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il s’agit d’un algorithme : une succession d’actions qui permettent de réaliser une tâche !  
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E : Sécher vous les mains avec une serviette 

J : Fermer le robinet avec le coude 

K : Laver le bout des doigts et les ongles 

D : Laver les pouces 

A : Frotter le dessus des doigts 

F : Laver entre les doigts 

G : Laver le dos des mains 

H : 5 

I : Frotter vous les mains paume contre paume 

B : Prendre du savon 

C : Ouvrir le robinet 

 

Question 1 : à la lecture du document, pendant combien de temps faut-il se laver les mains pour que cela 

soit efficace ?  

Question 2 : Combien d’étapes de lavage sont présentes dans ce protocole ? 

Question 3 : en moyenne, combien de temps doit durée chacune des étapes ?  

 

Travail à réaliser : Replacez cet algorithme dans le programme par blocs ci-dessous en asso-

ciant les lettres qui désignent les actions à faire aux bonnes propositions. Vous devez écrire 

la bonne lettre dans la bonne case... 


