
Cycle 4 

Classe de 4ème 

Séquence 3 CORRIGEE 

Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système tech-

nique 

 

• Modélisation d’un portail automatique 

• Modélisation d’une porte de magasin 

• Modélisation d’un robot suiveur 

• Modélisation d’un ascenseur 

• Modélisation d’un passage à niveau 

S3 



Séquence 3 : programmation 
 

Utilisation du logiciel Mblock v5 
Rappels sur le déplacement d’un objet 
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Le déplacement des objets sur la scène Mblock : 

On peut programmer un objet afin qu’il effectue un déplacement horizontal : 

Positif 
 

Négatif 
 

On peut programmer un objet afin qu’il effectue un déplacement vertical : 

 

Positif 
 

Négatif 
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Origine de la scène Mblock (x = 0 ; y = 0) 
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Système n°4 : ascenseur  
 
La cage d’ascenseur doit être programmée pour pouvoir effectuer toutes 
combinaisons possibles... 
 
 
 
1/ Programme principal : 
 
 
 
 
 
 
 
 

S3 - Correction des programmes 
 
Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système technique  
Vous pouvez vous entraîner avec le logiciel Mblock en ligne ici 
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Programme 

principal 

touche 0 appuyée ? 

Diffuser le message : 

Rez de chaussée 

Diffuser le message : 

1er étage 

touche 1 appuyée ? 

Diffuser le message : 

2ème étage 

touche 2 appuyée ? 

Diffuser le message : 

3ème étage 

touche 3 appuyée ? 

non 

oui 

non 

oui 

non 

oui 

non 

oui 

https://ide.mblock.cc/


2/ Lorsqu’on appuie sur le bouton 0 soit « Rez de chaussée » : d’abord, il faut créer une variable qui 
s’appellera « étage » et qui renseignera de l’étage où se trouve la cage d’escalier 
 
 

Quand la cage reçoit le message « rez de chaussée »… 
… Elle descend (sens négatif pour Mblock) jusqu’en bas  

 
 
 

c’est-à-dire jusqu’à ce qu’elle 
touche la couleur du rez de 

chaussée (bleue) 
 
On renseigne la variable de 

l’étage où l’on est... 
 
Lorsqu’on appuie sur le bouton 3 soit « 3ème étage » :  

Quand la cage reçoit le mes-
sage « 3ème étage »… 
 

… la cage (rouge) monte (sens 
positif pour Mblock) jusqu’en 

haut c’est-à-dire jusqu’à ce 
qu’elle touche la couleur du 
3ème étage (violet) 

On renseigne la variable de 
l’étage où l’on est... 

 
 
 
 
3/ Lorsqu’on appuie sur le bouton 1 soit « 1er étage » : quand la cage reçoit le message 1er étage, il faut 
connaître la position de la cage : 

Si « étage = 0, alors... 
 
 
 
 

… on monte jus-
qu’au 1er étage 
(couleur verte) 

 

Sinon (la cage est 
donc au-dessus), 
on descend jus-

qu’au 1er étage 
(couleur orange) 

On renseigne la 
variable de l’étage 

où l’on est... 

S3 - Correction des programmes 
Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système technique  
Vous pouvez vous entraîner avec le logiciel Mblock en ligne ici 
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Quand je reçois 

« Rez de chaussée » 

Couleur rouge touche 

couleur bleue ? 

oui 

non 

Descendre de -1 pas 

Mettre la variable « étage » à 0 

Fin du pro-

gramme 

Quand je reçois 

« 3ème étage» 

Couleur rouge touche 

couleur violette ? 

oui 

non 

Monter de 1 pas 

Mettre la variable « étage » à 3 

Fin du pro-

gramme 

Quand je reçois « 1er 

étage» 

Étage = 0 ? 

non 

oui 

Couleur rouge touche 

couleur verte ? 

Monter de 1 pas 

non 

oui 

Mettre la variable « étage » à 3 

Fin du pro-

gramme 

Descendre de -1 pas 

non 
Couleur rouge touche 

couleur orange ? 

oui 

Mettre la variable « étage » à 3 

Fin du pro-

gramme 

https://ide.mblock.cc/


4/ Lorsqu’on appuie sur le bouton 2 soit « 2ème étage » :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Quand la cage reçoit le message 2ème étage, 
il faut connaître la position de la cage 
 
Si « étage » = 3 , alors… 
 
 
...le cage descend jusqu‘à la couleur bleue 
claire 
 
 
 
 
 

Sinon  
 
..La cage descend jusqu’à la couleur bleue ciel 
 
 
 
 
On renseigne la variable de la position de la 
cage 

S3 - Correction des programmes 
 
Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système technique  
Vous pouvez vous entraîner avec le logiciel Mblock en ligne ici 
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Quand je reçois « 1er 

étage» 

Étage = 0 ? 

non 

oui 

Couleur rouge touche 

couleur verte ? 

Monter de 1 pas 

non 

oui 

Mettre la variable « étage » à 3 

Fin du pro-

gramme 

Descendre de -1 pas 

non 
Couleur rouge touche 

couleur orange ? 

oui 

Mettre la variable « étage » à 3 

Fin du pro-

gramme 

https://ide.mblock.cc/

