
Cycle 4 

Classe de 4ème 

Séquence 3 CORRIGEE 

Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système tech-

nique 

 

• Modélisation d’un portail automatique 

• Modélisation d’une porte de magasin 

• Modélisation d’un robot suiveur 

• Modélisation d’un ascenseur 

• Modélisation d’un passage à niveau 

S3 



Séquence 3 : programmation 
 

Utilisation du logiciel Mblock v5 
Rappels sur le déplacement d’un objet 
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Le déplacement des objets sur la scène Mblock : 

On peut programmer un objet afin qu’il effectue un déplacement horizontal : 
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On peut programmer un objet afin qu’il effectue un déplacement vertical : 
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Système n°1 : porte automatique de magasin 

 

 

 

 

 

 

 

Organigramme de l’objet « Client » 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Programme de l’objet « Client » 

 

Le programme exécutera indéfiniment les blocs contenus dans 

la boucle 

L’objet client suivra les déplacements de votre souris 

Si l’objet client passe sur le capteur d’ouverture des portes, le 

programme enverra le message « ouvrir » 

 

Si l’objet client passe sur le capteur de fermeture des portes, le 
programme enverra le message « fermer » 

S3 - Correction des programmes 
 
Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système technique 
Vous pouvez vous entraîner avec le logiciel Mblock en ligne ici 
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Capteur de fermeture des portes 

Capteur d’ouverture 

des portes 

Porte gauche Porte droite 

Client 

Mur gauche 
Mur droit 

Début 

Aller à pointeur de souris 

Couleur bleue tou-

chée ? 
Diffuser message : « Ouvrir » 

non 

oui 

Couleur rouge tou-

chée ? 
Diffuser message : « Fermer » 

oui 

non 

https://ide.mblock.cc/


S3 - Correction des programmes 
 
Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système technique 
Vous pouvez vous entraîner avec le logiciel Mblock en ligne ici 
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Organigramme de l’objet « Porte gauche » 

 

 

 

 

 

 

 

 Lorsque le message « ouvrir » est envoyé... 

 on répète le déplacement horizontal de l’objet « porte 

gauche » vers la gauche (sens négatif pour Mblock…) de 10 pas 

jusqu’à ce qu’il touche la couleur noire du mur gauche. 

Lorsque le message « fermer » est envoyé… 

 on répète le déplacement horizontal de l’objet « porte 

gauche » vers la droite (sens positif pour Mblock…) de 10 pas jus-

qu’à ce qu’il touche la couleur de la porte droite.  

 

Même chose pour le programme de l’objet «  porte droite » 

 

 

 

 

 

 

Lorsque le programme démarre le rond jaune suit le poin-

teur de souris, lorsque celui-ci passe sur le rec-

tangle bleu,  les portes s’ouvrent et lors-

qu’il passe sur le rectangle 

rouge, les portes se refer

  ment. 

Quand je reçois 

« ouvrir » 

Avancer de 10 

Couleur noire tou-

chée ? 

oui 

non 

Fin du pro-

gramme 

Quand je reçois 

« fermer » 

Reculer de 10 

Couleur violette 

touchée ? 

oui 

non 

Fin du pro-

gramme 
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Couleur noire tou-

chée ? 

oui 

non 

Fin du pro-
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Quand je reçois 

« fermer » 

Avancer de 10 

Couleur violette 

touchée ? 

oui 

non 

Fin du pro-

gramme 

Capteur de fermeture des 

Capteur d’ouverture 

des portes 

Porte gauche Porte droite 

Client 

Mur gauche 
Mur droit 
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