Controle séguence 6 : notion de capteurs ‘ actionneurs CT 4.2 : Appliquer les principes élémentaires de l'algorithmique et
- du codage 3 la résolution d'un probléme simple.
programmation par blocs de maquettes Arduino - classe de 4éme

CT 5.4 : Piloter un systéme connecté localement ou 3 distance.
”
Nom : Préenom: Classe :

Question 1 : le programme ci-dessous permet dactiver une siréne d’alarme connectée sur la broche
d’entrée/sortie PWMS5 de la carte Arduino. Combien de temps durera ce signal d’alarme ? 2Pts

Répéter 20 fois :
« attendre 2 secs »

+

« attendre 1 sec »
Donc: 20 x (2+1) =20 x 3 = 60 secs
soit 1 minute

©O définis la sortic de PWM ) comme EED)

@DdéﬁrﬁthsorﬁcchWMOwtmco

Question 2 : le programme ci-dessous permet la gestion d’un éclairage urbain automatique. Une lampe est
connectée sur la broche 13 de la carte Arduino, et un capteur de luminosité sur I'entrée analogique AO. Ce

programme est composé de deux boucles Si Alors. Quelle est la boucle qui détecte la nuit et celle qui détecte le
jour, complétez les deux cadres ci-dessous avec « Jour » ou « Nuit » 3pts

s ©O lire I broche anslogique (A) ) > ) slors

C()dchnirlns-othedepwo commc@

Boucle 1: pétection nuit

si ©O lire la broche analogique (A) ) < ) sloes

O définir a sortie de P @B comme ) Boucle 2 : Détection jour




Boucle « Si Alors... » Emplacement de la condition Exemples de conditions :
0 lire la broche analogique (4) ()

Boucle « Si Alors.... Sinon »

On les blocs contenus dans cette boucle

i la‘condition Emplacement de la condition

La boucle « Si Alors... » propose I'exécution

d’un ou de plusieurs blocs Si la condition
demandée est vraie.

Remargue : Si la condition n’est pas vraie, le
programme continue et passe aux blocs situés
au-dessous de la boucle »Si alors... »

Sinon, on exécute les blocs contenus dans cette boucle

La boucle « Si Alors... Sinon » propose Pexécution d’un ou de plusieurs blocs

contenus dans la premiére boucle Sl la condition demandée est vraie, SINON elle
proposera lI'exécution d’un ou de plusieurs autres blocs dans la deuxieme boucle.



Exemples de conditions :
©® lire la broche analogique (A) o

Boucle « Répéter jusqu’a... »

Emplacement de la condition

répéter jusqu’a

e les blocs contenus dans cette boucle

.USQU'é Cce due la condition soit vraie Boucle « attendre jusqu’é." »

Emplacement de la condition

La boucle « Répéter jusqu’é... » permet
I’exécution d’un ou de plusieurs blocs contenus

dans sa boucle jusqu’a ce que la
condition demandée soit vraie.
Remarque : Si la condition est vraie, le
programme continue et passe aux blocs situés Le bloc conditionnel « attendre jusqu’é... » arréte le programme tant
au-dessous de la boucle »Répéter jusqu’a ». que la condition n’est pas vraie.
Lorsque la condition est vraie, le programme reprend et passe aux blocs
situés au-dessous du bloc conditionnel « attendre jusqu’a... ».

attendre jusqu'a

Le p amme stoppe et attend que la condition soit vraie




Question 3 : on appelle la boucle Si Alors, une boucle conditionnelle. Donnez la condition de la boucle 1 de la
question 2 ? 2pts

La condition de la boucle 1 est que la valeur sur I’entrée analogique A0 soit > a 450

Question 4 : méme systéme que la question 2 avec un programme différent, cette boucle conditionnelle est un
Si Alors Sinon :

si la 1ére condition n’est pas vraie, alors la boucle Si Alors Sinon impose une autre action...

Quelle est la condition pour que la boucle Si Alors Sinon envoie la valeur « 0 » sur la broche PWM13 de la carte
Arduino ? 3pts

La boucle « Si Alors... Sinon » envoie de I'énergie
sur la sortie PWM13 si AO > 450

si ©Q lire la broche analogique (A) o > @ J Donc pour que la boucle n’envoie pas d’énergie
sur cette sortie PWM13, il faut que la condition
soit I'inverse c’est-a-dire : A0 < 450

OO définir la sortie de PWM (@) comme EED)
sinon

OO définir la sortie de PWM () comme )




Question 5 :

Quelle est la condition pour que le panda dise

« Bonjour I » ? 2pts

Le panda s’arrétera de dire bonjour quand

la variable « tempo » sera égale a 0. (on
remarque que dans la boucle « répéter jusqu’a », on retire
1 a la variable tempo a chaque tour...)

Donc la condition pour qu’il dise bonjour
est que la valeur de la variable « tempo »
doit étre supérieure a 0.

lorsque vous cliquez sur

définir tempo v a @

B11-l Aurevoir !




Question 6 : remplissez le tableau ci-dessous en mettant une croix dans la bonne case 5pts

capteur actionneur autre

Emetteur ultrason ‘

Crémaillere ‘

Récepteur infrarouge ‘

Roue dentée ‘

Emetteur Infrarouge

Servomoteur

Carte de commande ‘
moteur

Interrupteur ‘

Moteur électrique ‘

Carte Arduino ‘




propositions ci-contre : 3pts

Acquérir
l'information

v

Traiter
'information

Question 7 : pour représenter le fonctionnement d’un systéme automatique, on utilise souvent le méme
schéma composé de 3 blocs et qui se lit de gauche a droite, complétez ce schéma dans l'ordre en utilisant les

- Transmettre les ordres - Acquérir 'information - Traiter I'information

S

M

Transmettre
l'information

N

vy
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