
Cycle 4 

Classe de 4ème  

 

Partie 1 : 

• Les ordinateurs du collège 

• Le réseau informatique 

• Gestion des documents  

Cycle 4 

Classe de 4ème  

 

Partie 2 : 

• Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique 

• Les différents éléments d’une unité centrale 





Réseau en anneau Réseau maillé Réseau en étoile 

  

Si, de l’ordinateur A, nous voulons envoyer 

un document à l’ordinateur B, tous les ordi-

nateurs du réseau doivent être en marche !! 

A B 

Si on veut ajouter un ordinateur sur ce ré-

seau, il faut autant de câbles qu’il y a d’ordi-

nateurs !! Difficile à installer et coûteux. 

Si un ordinateur est éteint, le réseau est 

toujours opérationnel et si on veut 

ajouter un ordinateur, cela demandera 

juste un câble. 

Le réseau « en étoile » est la topologie la plus utilisée aujourd’hui. 

Le commutateur (en anglais 

switch) 

Il permet la connexion des ordinateurs d’un réseau, il est capable 

de les identifier et de leur permettre de se connecter au serveur à 

l’imprimante ou à internet. 

Il suffit de connecter l’ordinateur portable au commutateur (switch) et de disposer des autorisations d’accès. 

Il suffit de connecter l’imprimante au commutateur (switch) et de disposer des autorisations d’accès en vigueur 

pour ce réseau (identifiant + mot de passe). 

Le serveur c’est un ordinateur choisi pour organiser l’ensemble du 

réseau.  Il gère  l’accès aux documents, aux périphé-

riques et les connexions des différents utilisateurs. Il 

est équipé d’un logiciel de gestion de réseau. Les utili-

sateurs ont accès à certaines parties de son disque dur. 
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serveur 

1/ Identifiant 

2/ Mot de passe 

Modem - Routeur 

(Box) 

Il permet la connexion du réseau à internet 

en utilisant le réseau téléphonique (box 

ADSL) ou le réseau fibre optique (box fibre). 

Passerelle 

C’est le « gendarme » du réseau, il surveille les 

données qui transitent entre internet et le réseau 

afin de bloquer d’éventuels virus ou logiciels mal-

veillants. Sa base de données est mise à jour en 

permanence. 

En étoile 

Commutateur (switch) 
serveur 

droits 

passerelle 
modem - routeur 

Commutateur 

(switch) 

modem - routeur 

passerelle 

Borne WIFI 

Station de tra-

vail mobile 

Station de travail  

Station de travail  

Station de travail  

Imprimante réseau 

  Lecteur de cd/dvd Alimentation 

Disque dur 
Carte mère 

Lecteur de cartes mé-

moires 

Mémoire RAM 

Microprocesseur Carte fille 

Composants A quoi servent-ils ? 

Carte mère Elle accueille tous les composants électroniques nécessaires pour le bon fonc-

tionnement de l’ordinateur. 

Microprocesseur C’est le « cerveau » de l’ordinateur, il exécute à très grande vitesse les instruc-

tions données par les logiciels que nous utilisons. 

Lecteur de carte 

mémoire 

Permet de lire le contenu d’une carte mémoire. 

Alimentation Ce boîtier fournit l’électricité nécessaire pour le fonctionnement de l’ordinateurs 

et de tous ses composants électroniques. 

Carte fille (ou 

additionnelle) 

Carte électronique connectée à la carte mère et qui permet d’ajouter des fonc-

tionnalités à l’ordinateur (carte son, carte graphique, carte réseau, etc…) 

Mémoire RAM Permet le stockage des données traitées ou à traiter par le processeur, et assure 

le transfert de ces données vers les différents éléments de l’unité centrale 

(disque dur, carte graphique, carte son, carte, etc…) 

Disque dur Il permet la sauvegarde de toutes nos données (documents, logiciels installés, 

paramètres) même lorsque l’ordinateur est éteint 

Lecteur CD/DVD/

Blu-ray 

Lire le contenu d’un cédérom, dévédérom ou Blu-ray 


