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CorrecƟonÊduÊprogrammeÊ: 

NuméroÊdeÊlaÊsorƟeÊdeÊlaÊcarteÊ
ArduinoÊ(n°3)ÊsurÊlaquelleÊlaÊ
ledÊestÊconnectée 

255Ê=ÊledÊallumée 

0Ê=ÊledÊéteinte 
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D6 
D5 D3 

MontageÊ: 

Algorithmes :Ê 
Les 3 leds  clignotent l’une après l’autre 
DébutÊduÊprogramme 
RépétezÊindéfiniment 
 Envoyer sur la broche PWM~3 la valeur 255 
 AƩendre 0.5 secondes 
 Envoyer sur la broche PWM~3 la valeur 0 
 AƩendre 0.5 secondes 
 Envoyer sur la broche PWM~5 la valeur 255 
 AƩendre 0.5 secondes 
 Envoyer sur la broche PWM~5 la valeur 0 
 AƩendre 0.5 secondes 
 Envoyer sur la broche PWM~6 la valeur 255 
 AƩendre 0.5 secondes 
 Envoyer sur la broche PWM~6 la valeur 0 
 AƩendre 0.5 secondes 

CorrecƟonÊduÊprogrammeÊ: 
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TP3 : créer un éclairage automatique 
Objectif : allumer la led rouge lorsqu’il fait nuit et l’éteindre lorsqu’il fait 
jour. Nous utiliserons une photorésistance sensible à la luminosité. 

· Le jour, la photorésistance enverra une valeur supérieure à 100. 

· La nuit elle enverra une valeur inférieure à 100. 

· La photorésistance est connectée sur l’entrée 
analogique A0 de la carte Arduino 

· La led est connectée sur la broche 13 de la 
carte Arduino : 
siÊlaÊbrocheÊ13ÊreçoitÊlaÊvaleurÊÊ255ÊalorsÊlaÊ
ledÊs’allume 
siÊlaÊbrocheÊ13ÊreçoitÊlaÊvaleurÊÊ0ÊalorsÊlaÊledÊ
s’éteint 

photorésistance 

Algorithme : 
Début du programme 

Répétez indéfiniment 

 Si valeur de la broche Analogique 0 < 100 
 Alors 
 Envoyer sur la broche PWM~13 la valeur 255  
 Sinon 

  Envoyer sur la broche PWM~13 la valeur 0 

Début du programme 

A0 < 
100 ? Allumer la led 

oui 

non 

Eteindre la led 
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2/ÊProgrammeÊn°3Ê:Êfeux de circulaƟon rouƟer + passage piéton avec déclenchement par bouton poussoir, on 

gère les 3 feux pour les voitures, les deux feux pour les piétons et le bouton poussoir. Le boutonÊpoussoirÊest 

connecté à la broche D2 etÊrenverraÊuneÊvaleurÊégaleÊàÊ1ÊsiÊonÊappuieÊdes-

sus. 

AlgorithmeÊ: 
répéter indéfiniment :  

1. Feu vert voiture ; feu rouge piéton 
2. Si Bouton Poussoir appuyé alorsÊ 

3. AƩendre 2 secondes  
4. Feu orange voiture ; feu rouge piéton 2 secondes  
5. Feu rouge voiture ; feu rouge piéton 2 secondes  
6. Feu rouge voiture ; feu vert piéton 5 secondes  
7. Feu rouge voiture ; feu rouge piéton 2 secondes  
8. Eteindre feu rouge voiture 

OrganigrammeÊ: 

Eteindre feu rouge voiture 


