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tant ou a créer.
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MSOST1.2 : Associer des solutions techniques a des fonctions MSOST1.5 : Décrire, en utilisant les outils et langages de descrip-
Analyse fonctionnelle systémique tions adaptés, le fonctionnement, la structure et le comporte-
OTSCIS2.1 : Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description ment des objets. Outils de description d’un fonctionnement,
adaptés : croquis, d’une structure et d’un comportement.

S6.1 - les étapes de construction d'une maison

Cette activité se décomposera en deux parties :

1. Visionner attentivement une vidéo sur « Les différentes étapes de la construction
d’une maison »

2. Repasser la vidéo en répondant a un questionnaire

a. Ouvrez le fichier : « les différentes étapes de construction d'une maison.mp4 » situé
dans le dossier de la séquence 6 sur le

Le terrassement

serveur du collége. Visionnez la vidéo

une premiere fois.

b. Repassez la vidéo et arrétez-vous a
chaque étape afin de pouvoir remplir le

tableau du fichier pdf :

questionnaire_sur_Les_différentes_étapes_de_la_construction_dune_maison
-pdf_remplissable : que vous trouverez sur le serveur de I'établissement :

Lecteur réseau « Commun pédagogie » puis dossier « Technologie » puis dos-
sier « 5éme, puis dossier « Séquence 6 ».

On vous demandera, pour chaque étape, le nom, la fonction de service et la solu-
tion technique utilisée.

Etape Fonction de service Solutions technigues

Lorsque le fichier est correctement rempli, enregistrez-le TS

1 Le terrassement Niveler le tersain {le rendre Utilisation dune pelieteuse

dans votre espace personnel. = b

SECOND OEUVRE
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CYCLE 4 - TECHNOLOGIE
Classe de 5°

S6.2 : modélisation d’une maison en 3D avec le logiciel Sketchup

Partie 1 : tracé des contours extérieurs de la maison :

Lancez le logiciel Sketchup , la fenétre suivante doit apparaitre, d’abord, sortons les outils :

B Sans titre - SketchUp Make 2016
Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide

® B &

L
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X4
/S
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Barres d'outils...
Onglets de scéne
Géométrie cachée
Plans de section
Coupes

Axes

Guides

Ombres
Brouillard
Style d'arétes
Style de faces

Modification du composant

Animation

&Y B

1.

d’outils et cochez les outils : « Grand jeu d’ou-

g4
+ &
c €
i
»,
7
L\
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AP

LI .

dessus puis clic-droit et « Effacer »

8 Sanstitre - SketchUp Make 2016

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner

B4

Outils  Fenétre  Aide

IR ve 9w

Vous devez obtenir la figure ci-contre : s =

/

/

Dans le menu « Affichage », ouvrez la barre

tils », puis « Standard », puis « Vues »

Barres d'outils

Bames d'outils lopﬁgns ]

Bames d'outils :

[|Composants dynamiques

[ Canstruction
[]Dessin

] Edition

[v]Grand jeu d'outils
[ Lieu

[ Mesures
[10Ombres

[]Cutils de caméra avancés (Version Pro L

[ Premiers pas
[ Principanx
[ Section

[ Selides
Standard

] Styles

Wues

Reéintialiser

Tout réintialiser

Nouveau... |

Fermer

2.

Sélectionnez le personnage en cliquant

S

I

3. Prenez I'outil « Rectangle », cliquer sur I'origine des

- 3 axes (bleu, vert et rouge) et, sans cliquer, déplacez la

souris légérement vers la droite et lachez-la, ensuite, il

reste a taper sur le clavier les dimensions : 6m;8m

(attention de bien respecter la syntaxe) puis ap-

puyez sur la
touche

« Entrée »
pour valider.

B sans titre - SketchUp Make 2016

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner

B E
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Partie 2 : réalisation des murs de la maison :

1.

Prenez I'outil « Décalage » —— aj

2. Cliquez gauche sur la surface, tirez la souris vers I'intérieur de la surface et taper I'épaisseur
des murs : 0,2m au clavier puis validez en appuyant sur la touche « Entrée ». Vous devez
obtenir ceci : |

3.  Prenezl'outil «<Pousser/ — ! =
Tirer » : e

4. Placez la souris sur [I'épaisseur
(entre les deux rectangles)

5. Cliquez puis déplacez légérement la
souris vers le haut (les murs doivent
suivre votre mouvement).

3
X
2
ER
; 60
6. Sans cliquer, tapez la valeur de la hauteur ¢
N
des murs : 2,3m et appuyez sur la touche +B
, . g
« Entrée » pour valider. .
4
2
@2

Partie 3 : réalisation d’une porte : ~ s

1. Cliquez sur la vue de face : / o9

2. Prenez l'outil « Métre » — @

3. Cliquez sur le coin inférieur gauche et déplacez vous horizontalement suivant I'axe rouge

sans cliquer
Tapez la valeur de 0,40m au clavier

Appuyez sur la touche « Entrée » pour valider

* [0.40m

Vous devez avoir un point noir a 40 cm du bord

Astuce : pour pouvoir zoo-
mer facilement votre do-
cument, utilisez la combi-
naison :

Touche Shift + Roulette de
* .
la souris
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6. Prenezl'outil « Ligne » V4 Astuce :
7. Cliquez sur laréte du bas du mur sur le point noir et dépla-|=  Pour déplacer horizontale- -
. ment le dessin, utilisez |'outil
cez la souris vers le haut (axe bleu) «main» — =
@O
76 =  Pour faire pivoter le L=
SP / dessin dans tous les
'4, @ sens, utilisez I'outil
pip « Orbite » @;
™ o
Pre 8. Saisir la valeur
7 = de la hauteur de la porte soit : 2,15m au clavier et ap-
;; &4 puyez sur la touche « Entrée »
4

9. Déplacez la souris horizontalement vers la droite et tapez la largeur de la porte : 1m au cla-

vier puis validez en appuyant sur la touche « Entrée »
10. Déplacez la souris vers le bas de sorte a fermer I'espace de la porte, puis cliquez pour vali-
GG der.

e 11. Prenez 'outil « Pousser/Tirer », cliquez sur la

SO P
'é, @ surface de la porte et enfoncez-la jusqu’a la face
o @ intérieure (« Sur la face » doit apparaitre) puis cli-
g ) / quez pour valider.

= .

74 5
*xA
ez :

Vous avez créé la porte.

Partie 4 : réalisation de 2 portes fenétres :

1. Cliquez surla vue arriere : ———

2. Prenezl'outil « Métre ». — ﬁ

3. Cliquez sur le coin inférieur gauche et dé-

placez vous horizontalement vers la droite suivant I'axe | /

rouge sans cliquer

4. Tapez la valeur 1m au clavier puis appuyez sur la touche « Entrée » pour

------ > valider. (un point noir doit apparaitre)

™,

jﬁié \

"
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5. Prenez l'outil « Ligne », cliquez sur le point noir obtenu et déplacez la souris vers le haut
(axe bleu) sans cliquer

6. Tapez la hauteur : 2,18m et appuyez sur la touche « Entrée » pour valider.

7. Déplacez la souris vers la droite (paralléle a I'axe rouge) et tapez la largeur : 1,505m, puis

appuyez sur la touche « Entrée » pour valider.

2
:2!; 8. Déplacez la souris jusqu’au bas du mur de
;g sorte a fermer I'espace de la porte fenétre puis cli-
RS quez.
i 9. Prenez l'outil « Poussez/Tirer » et enfoncez la
% 2 - porte fenétre jusqu’a la face intérieure
ey '

s

SF

& &

o

T

L e

& [

% 2

A A

/ b

10. Reprendre la méme procédure depuis le 2) de la partie 3 ,en mesurant 1m depuis le coin in-

férieur droit pour créer la deuxiéme porte fenétre :

3

X
/S
ER
X
26
S
& ]
ce
L)
o
7 =
'k&
¢ 2
AP
X &
| @
=
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Partie 5 : réalisation d’une fenétre (60 cm de large, 90 cm de haut, a 1 m du sol)

1.  Cliquez sur la vue de droite : —— @

o o

NS
q

= TR SRR
ﬁ’z-@!@@@"

" 9

)

————————

wr
W

g

|

2.  Avec l'outil « Métre », ﬁ cliquez sur l'aréte du bas et déplacez la souris vers le haut suivant
I'axe bleu sans cliquer

3. Tapez 1m au clavier et appuyez sur la touche « Entrée » pour valider. On obtient une ligne de

o ¥

O 4
4N ¢

£ VY
& F s

Yo &
W

\

construction en pointillés qui nous servira de guide.

4. Mesurez ensuite sur ce pointillé, a l'aide de I'outil « Métre » : 0,75m a partir de I'aréte gauche

. )/

(un point noir doit apparaitre)
5. Prenez l'outil « Rectangle », cliquez sur le point noir obtenu et déplacez légérement la sou-
ris vers la droite sans cliquer.

6. Tapez au clavier les dimensions de la fenétre : 0,6m;0,9m
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R | 7. Prenezl'outil « Poussez/Tirer » @
o 7
& @ 8. Cliquez sur la fenétre et enfoncez-la jus-
oe qu’a la face intérieure : la fenétre est créée
Y P e |
ﬁ ;](\ _____________ ?_Surlafaca __________________ /; &’
@ = AV 4
&
> €
L
g
7
S Y
bz

Partie 6 : réalisation d’une fenétre de 120 cm de large, de 90 cm de hauteur a 1 m du sol
1. Mesurez sur le pointillé a l'aide de I'outil métre 4m a partir de I'aréte gauche (un point noir doit

apparaitre) /
2. Prenez [loutil

[l «Rectangle »

3. Cliquez sur le "

point noir ob-

tenu et, sans

cliquer, dé-

placez la souris légerement vers la droite.

4. Tapez les dimensions de la porte

------- > | [Surlaface

fenétre au clavier : 1,2m;0,9m et ap-

puyez sur la touche « Entrée »

5. Prenez l'outil « Poussez/Tirer », @ cliquez sur la porte fenétre et

enfoncez la jusqu’a la face intérieure. Vous avez créé la deuxieme ‘

a Lo o

fenétre : ="

I o2

6. Prenezl'outil « Effacer » (oula &
, : K 4

gomme) et supprimer le trait de\ﬁ\,,2

. . » mjE
construction en cliquant des- ,D:E

sus. (Si vous faites une erreur, ",‘i

vous pouvez revenir en arriere
en faisant CTRL + Z)
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Partie 7 : réalisation des pignons
1. A laide de l'outil sélection,
A sélectionnez I'ensemble du

dessin par un cliquer/
Effacer

glisser, puis clic droit sur le

Masquer

dessin et « Créer un Sdecionne >
Surface >
groupe » Créer composant..,
Créer un groupe

2_ Appuyez sur |e bouton Intersection des faces »

Inverser les faces

Retourner le long de »

« Vue de dessus »

Adoucir/Lisser les arétes

Zoom sur la séléction

UH Ajouter une texture photographigue...

3. Avec la roulette de votre souris, effectuez un zoom de maniére a obtenir I'image ci-dessous :

7~y
=
© @
v
oy 4
¢
c e
i)
PR
g
kQ
Yy
2P
ol 1 /| I8
I

al A

4. ATaide l'outil « Rectangle », tracez un rectangle sur I'épaisseur du mur du bas, en partant du
. coin gauche, puis un « cliquer/glisser » jusqu’au coin opposé et clic gauche pour valider.

D|/ | T

|/ Sur l'aréte dans le groupe |

.k

5. Alaide de l'outil « Orbite », $ faites légérement pivoter votre dessin verticalement :
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6. A laide de l'outil « Pousser/Tirer », @ cliquez sur la surface du rectangle créé et dépla-
cez légerement la souris vers le haut sans cliquer.

7. Tapezla valeur de I'épaisseur du muret : 0,05m et appuyez sur la touche « Entrée » pour vali-
der.

8. ATlaide de I'outil « Ligne » / déplacez la souris sur le bord bas du muret, cliquez sur le
milieu et tracez un trait vertical pour relier 'autre bord du muret en son milieu :

T | WA

Sur 'aréte

: { E Milieu du bord bas du muret

9. ATaide de l'outil « Déplacer », 4%» déplacez la souris sur le trait réalisé jusqu’a ce qu'il soit
de couleur bleu :

[ | / \
[

]
} [Point du miteu]

10. Cliquez et déplacez la souris verticalement sans cliquer : tapez la hauteur du pignon : 2m
puis appuyez sur la touche « Entrée » pour valider.

~

Le pointillé doit étre bien droit

\ S\
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11. ATaide de l'outil sélection, sélectionnez I'ensemble du pignon par un cliquer/glisser, puis clic

A droit dessus et « Créer un groupe »

[ Infos sur I'entite
[ Effacer
Masquer

- Eclater

Sélectionner »

Surface >
Créer composant...

Créer un groupe

Intersection des faces b
Inverser les faces

Retourner le long de »
Adoucir/Lisser les arétes

Zoom sur la séléction

Ajouter une texture photographique...

12. Avec la roulette de la souris, diminuez le zoom légérement puis, avec I'outil « Panoramique »,
7 faite descendre légerement votre dessin :
i

13. Reprenez l'outil « Sélection » | k vérifiez

que le pignon est bien sélectionné et appuyez sur
les touches du clavier CTRL C pour le « Copier ».

14. Appuyez sur les touches du clavier CTRL V
pour dupliquer votre pignon, le deuxiéme pignon
apparait accroché a votre souris, il reste a le repla-
cer au bon endroit sur le dessin :

A ] |~

________ = | e

6
= /
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15. Avec l'outil « Orbite » et la roulette de la souris, disposez votre dessin de la maniére sui-

vante :

16. Cliquez sur I'outil
(@ « Colorier », une palette appa-
rait sur la droite de I'écran vous per-
mettant de choisir une texture pour
colorier votre maison :

17. Ouvrez . et -
= ¥ Matiéres =
. l'onglet &
.. o
« Matériaux »
.. V4
et choisissez . 3
« Bl"iq ues, n ;;p;halte et béton
8 Erique, bardage et revétement
bardage et re- } ety
Couleurs-Noms
Vétement » E::Ivermre
Impression en 30
18. Choisissez un matériau et, pour colorier, cliquez sur un mur de la mai- v
Pierre
son et sur les pignons, par exemple : B
¥ Styles Tapis, tissus, cuirs, textiles et papiers (|
Verre et miroirs

| ! L
Couleurs de face par défaut. é/ﬁ
Ciel bleu et arrigre-plan de
couleur verte. Lt

.. Seélectionner lEden] Mélange ]

& o2 Q Styles - ﬁ’
e BE BER BE |
 JE_AE_Nr AR |
Arétes o || Gagrant: || Jeux de 1 |Lignes dr || Modéliss

| | B
y o
Styles as || Styles pz

19. Avec l'outil « Sélection », sélectionnez toute la
maison, puis clic droit dessus et « Créer un
groupe » |
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Partie 8 : réalisation du toit

1. Fermer la palette sur la droite (la crois en haut a droite)

dessous (le plus gros possible) :

TEREBNS

2. Avec l'outil « Orbite », @ et la roulette de la souris, placez la maison comme indiquée ci-

D
&g

pNem\
YO W2

RO
49 ¢

AV
&Y

X o &
23N

< =
G 9

U ® (@ | Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs objets.

| Mesures

3. Avec l'outil « Rectangle », tracez un rectangle quelconque a partir du coin en haut a gauche

jusqu'au bord droit comme indiqué ci-dessous :
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4. Avec l'outil « Pousser/Tirer », @ cliquez sur la surface du rectangle créé et déplacez la
souris légerement vers le haut sans cliquer, tapez I'épaisseur au clavier : 0,07m puis
appuyez sur la touche « Entrée » pour valider.

| |

s J |

1 W
1§

Fi)

‘! | : | E £ |

5. Avec l'outil « Pousser/Tirer », cliquez sur I'épaisseur du rectangle et déplacez la souris vers
le bas sans cliquer jusqu’au bord du mur puis cliquez pour valider.

|

»Lr‘ BEr |
..\T.\.,., :
! ‘,lif \ 8 = g

|[ | ‘ | u kL |

6. Avec l'outil « Pousser/Tirer », cliquez sur I'épaisseur du rectangle et déplacez la souris vers
le bas sans cliquer, tapez la valeur : 0,5m et appuyez sur la touche « Entrée » pour valider.




Séquence 6 - FICHE ACTIVITES CYCLE 4 - TECHNOLOGIE

S6.2 - Modelisation d'une maison Page 14 Classe de 5°

6. Avec l'outil « Orbite », $ et la roulette de la souris, placez la maison comme indiquée ci-
dessous :

B Maison 3D - SketchUp Make 2016 = x
Fichier FEdition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide

@E’Q‘a-; % & V|§|Q‘§

T
Q

pNem\
YU O W

RO C

l RERe AR X 2

Ve

= e &
28N

T o
o |

[ o 1 f
- /4 [ |
o o i

a L=

\ ‘

T @ @ | Faites glisser pour naviguer. Maj = panoramique, Ctrl = suspend la gravité. | Mesures

7. Refaites la procédure en repartant de la page 11 pour dessiner le deuxiéme toit :

8. Avec l'outil « Sélection », sélectionnez le toit.

9. Avec loutil « Colorier », & choisissez
/ « Couverture » dans
- 'onglet matériaux de
la palette et choisis-
sez celle que vous

voulez :




Avec l'outil « Rectangle », tracez deux rectangles sur la surface des deux portes fenétres :

Partie 9 : réalisation fenétres et de la porte :
1.  Cliquez sur la « vue de derriére » et ajustez le zoom pour obtenir cette image :
\
e
X4
/S
7]
©e
76
Sw
& &
X
i
e
4
k&
® 1z
Ly
XA
=
0o
@ ® (@ | Déplacez le curseur dans la direction voulue pour effectuer un panoramique.
2.
Kl R2-%-%-] /
—
89
/S
u
[“X]
747
o
¢ &
[sX
i)
o
4
L2
% 2 5
ey .
HK s — = - l;‘ ** Crlafoce daelecomporant]
0 e o] ' = =
e e = @i
l' TJX.; ‘ B :‘ ’lri l7‘.i|‘ g
® ® @ | Sélectionnez le premier angle. | Cotations [218m; ~151m |
4. Procédez de la méme maniere pour colorier les
autres fenétres.
5. Pour la porte, vous choisirez un matériau
bois de votre choix.

| Mesures |

3. Avec l'outil « Colorier » choisissez
la catégorie « Verre et miroir » dans
l'onglet matériaux de la palette, puis
choisis le motif « verre translucide tein-

té » :




