
 
 

Séquence�6 

S6 

- Simuler numériquement la 
structure et/ou le comportement 
d’un objet.  



S6.1 - les étapes de construction d'une maison 
 
CetteÊactivitéÊseÊdécomposeraÊenÊdeuxÊpartiesÊ: 

1. Visionner attentivement une vidéo sur « Les différentes étapes de la construction 

d’une maison » 

2. Repasser la vidéo en répondant à un questionnaire 

 

a. OuvrezÊleÊfichierÊ:Ê« lesÊdifférentesÊétapesÊdeÊconstructionÊd'uneÊmaison.mp4 »ÊsituéÊ

dansÊ leÊdossierÊdeÊ laÊséquenceÊ6ÊsurÊ leÊ

serveurÊ duÊ collège.Ê VisionnezÊ laÊ vidéoÊ

uneÊpremièreÊfois. 

 

b. RepassezÊlaÊvidéoÊetÊarrêtez-vousÊàÊ

chaqueÊétapeÊafinÊdeÊpouvoirÊremplirÊleÊ

tableauÊduÊfichierÊpdfÊ: 

questionnaire_sur_Les_différentes_étapes_de_la_construction_dune_maison

-pdf_remplissable :ÊÊqueÊvousÊtrouverezÊsurÊleÊserveurÊdeÊl’établissementÊ: 

LecteurÊréseauÊ« CommunÊpédagogie »ÊpuisÊdossierÊ« Technologie »ÊpuisÊdos-

sierÊ« 5ème,ÊpuisÊdossierÊ« SéquenceÊ6 ». 

OnÊvousÊdemandera,ÊpourÊchaqueÊétape,ÊleÊnom,ÊlaÊfonctionÊdeÊserviceÊetÊlaÊsolu-

tionÊtechniqueÊutilisée. 

 

LorsqueÊleÊfichierÊestÊcorrectementÊrempli,Êenregistrez-leÊ

dansÊvotreÊespaceÊpersonnel. 

MSOST1.2 : AssocierÊdesÊsoluƟonsÊtechniquesÊàÊdesÊfoncƟonsÊ
Analyse foncƟonnelle systémique 
OTSCIS2.1 : ExprimerÊsaÊpenséeÊàÊl’aideÊd’ouƟlsÊdeÊdescripƟonÊ
adaptésÊ:Êcroquis, 

MSOST1.5 : Décrire,ÊenÊuƟlisantÊlesÊouƟlsÊetÊlangagesÊdeÊdescrip-
ƟonsÊadaptés,ÊleÊfoncƟonnement,ÊlaÊstructureÊetÊleÊcomporte-
mentÊdesÊobjets.ÊOuƟls de descripƟon d’un foncƟonnement, 
d’une structure et d’un comportement.  
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S6.2Ê:ÊmodélisationÊd’uneÊmaisonÊenÊ3DÊavecÊleÊlogicielÊSketchup 

PartieÊ1Ê:ÊtracéÊdesÊcontoursÊextérieursÊdeÊlaÊmaisonÊ: 

LancezÊleÊlogicielÊSketchupÊ,ÊlaÊfenêtreÊsuivanteÊdoitÊapparaître,Êd’abord,ÊsortonsÊlesÊoutilsÊ: 

1. DansÊleÊmenuÊ« Affichage »,ÊouvrezÊlaÊbarreÊ

d’outilsÊetÊcochezÊlesÊoutilsÊ:Ê« GrandÊjeuÊd’ou-

tils »,ÊpuisÊ« Standard »,ÊpuisÊ« Vues » 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. SélectionnezÊleÊpersonnageÊenÊcliquantÊ

dessusÊpuisÊclic-droitÊetÊ« Effacer » 

3. PrenezÊl’outilÊ« Rectangle »,ÊcliquerÊsurÊl’origineÊdesÊ

3ÊaxesÊ(bleu,ÊvertÊetÊrouge)Êet,ÊsansÊcliquer,ÊdéplacezÊlaÊ

sourisÊlégèrementÊversÊlaÊdroiteÊetÊlâchez-la,Êensuite,ÊilÊ

resteÊàÊtaperÊsurÊleÊclavierÊlesÊdimensionsÊ:Ê6m;8mÊ

(attentionÊdeÊbienÊrespecterÊlaÊsyntaxe)ÊpuisÊap-

puyezÊsurÊlaÊ

toucheÊ

« Entrée »Ê

pourÊvalider. 

 

 

 

VousÊdevezÊobtenirÊlaÊfigureÊci-contreÊ: 
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PartieÊ2Ê:ÊréalisationÊdesÊmursÊdeÊlaÊmaisonÊ: 

1. PrenezÊl’outilÊ« Décalage » 

2. CliquezÊgaucheÊsurÊlaÊsurface,ÊtirezÊlaÊsourisÊversÊl’intérieurÊdeÊlaÊsurfaceÊetÊtaperÊl’épaisseurÊ

desÊmursÊ:Ê0,2mÊ auÊclavierÊpuisÊvalidezÊenÊappuyantÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée ».ÊVousÊdevezÊ

obtenirÊceciÊ: 

3. PrenezÊl’outilÊ«Pousser/

Tirer »Ê: 

4. PlacezÊ laÊ sourisÊ surÊ l’épaisseurÊ

(entreÊlesÊdeuxÊrectangles) 

5. CliquezÊpuisÊdéplacezÊ légèrementÊ laÊ

sourisÊversÊleÊhautÊ(lesÊmursÊdoiventÊ

suivreÊvotreÊmouvement). 

 

 

6. SansÊ cliquer,Ê tapezÊ laÊvaleurÊdeÊ laÊhauteurÊ

desÊmursÊ :Ê2,3mÊetÊ appuyezÊ surÊ laÊ toucheÊ

« Entrée »ÊpourÊvalider. 

 

PartieÊ3Ê:ÊréalisationÊd’uneÊporteÊ: 

1. CliquezÊsurÊlaÊvueÊdeÊfaceÊ: 

2. PrenezÊl’outilÊ« Mètre » 

3. CliquezÊ surÊ leÊ coinÊ inférieurÊ gaucheÊ etÊ déplacezÊ vousÊ horizontalementÊ suivantÊ l’axeÊ rougeÊ

sansÊcliquer 

4. TapezÊlaÊvaleurÊdeÊ0,40mÊauÊclavier 

5. AppuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider 

 

VousÊdevezÊavoirÊunÊpointÊnoirÊàÊ40ÊcmÊduÊbord 

 
Astuce : pour pouvoir zoo-
mer facilement votre do-
cument, uƟlisez la combi-
naison :  

Touche ShiŌ + RouleƩe de 
la souris 

+ 
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6. PrenezÊl’outilÊ« Ligne » 

7. CliquezÊsurÊl’arêteÊduÊbasÊduÊmurÊsurÊleÊpointÊnoirÊetÊdépla-

cezÊlaÊsourisÊversÊleÊhautÊ(axeÊbleu) 

 

 

 

8. SaisirÊ laÊ valeurÊ

deÊ laÊhauteurÊdeÊ laÊporteÊsoitÊ :Ê2,15mÊ auÊclavierÊetÊap-

puyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée » 

 

9. DéplacezÊlaÊsourisÊhorizontalementÊversÊlaÊdroiteÊetÊtapezÊlaÊlargeurÊdeÊlaÊporteÊ:Ê1mÊauÊcla-

vierÊpuisÊvalidezÊenÊappuyantÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée » 

10. DéplacezÊlaÊsourisÊversÊleÊbasÊdeÊsorteÊàÊfermerÊl’espaceÊdeÊlaÊporte,ÊpuisÊcliquezÊ pourÊvali-

der. 

11. PrenezÊl’outilÊ« Pousser/Tirer »,ÊcliquezÊsurÊlaÊ

surfaceÊ deÊ laÊ porteÊ etÊ enfoncez-laÊ jusqu’àÊ laÊ faceÊ

intérieureÊ(« SurÊ laÊ face »ÊdoitÊapparaître)ÊpuisÊcli-

quezÊpourÊvalider. 

VousÊavezÊcrééÊlaÊporte. 

PartieÊ4Ê:ÊréalisationÊdeÊ2ÊportesÊfenêtresÊ: 

1. CliquezÊsurÊlaÊvueÊarrièreÊ: 

2. PrenezÊl’outilÊ« Mètre ». 

3. CliquezÊsurÊleÊcoinÊinférieurÊgaucheÊetÊdé-

placezÊvousÊhorizontalementÊversÊlaÊdroiteÊsuivantÊl’axeÊ

rougeÊsansÊcliquer 

4. TapezÊ laÊvaleurÊ1mÊauÊclavierÊpuisÊappuyezÊsurÊ laÊ toucheÊ« Entrée »ÊpourÊ

valider.Ê(unÊpointÊnoirÊdoitÊapparaître) 

Astuce :  

Þ pour déplacer horizontale-
ment le dessin, uƟlisez l’ouƟl 
« main » 

Þ Pour faire pivoter le 
dessin dans tous les 
sens, uƟlisez l’ouƟl 
« Orbite » 
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5. PrenezÊl’outilÊ« Ligne »,ÊcliquezÊsurÊ leÊpointÊ noirÊ obtenuÊ etÊdéplacezÊ laÊsourisÊversÊ leÊhautÊ

(axeÊbleu)ÊsansÊcliquer 

6. TapezÊlaÊhauteurÊ:Ê2,18mÊetÊappuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider. 

7. DéplacezÊ laÊsourisÊversÊ laÊdroiteÊ(parallèleÊàÊ l’axeÊrouge)ÊetÊ tapezÊ laÊ largeurÊ:Ê1,505m,ÊpuisÊ

appuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider. 

 

8. DéplacezÊ laÊ sourisÊ jusqu’auÊ basÊ duÊmurÊ deÊ

sorteÊàÊfermerÊl’espaceÊdeÊlaÊporteÊfenêtreÊpuisÊcli-

quez. 

9. PrenezÊl’outilÊ« Poussez/Tirer »ÊetÊenfoncezÊlaÊ

porteÊfenêtreÊjusqu’àÊlaÊfaceÊintérieure 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. ReprendreÊlaÊmêmeÊprocédureÊdepuisÊleÊ2)ÊdeÊlaÊpartieÊ3Ê,enÊmesurantÊ1mÊdepuisÊleÊcoinÊ in-

férieurÊdroitÊpourÊcréerÊlaÊdeuxièmeÊporteÊfenêtreÊ: 
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PartieÊ5Ê:ÊréalisationÊd’uneÊfenêtreÊ(60ÊcmÊdeÊlarge,Ê90ÊcmÊdeÊhaut,ÊàÊ1ÊmÊduÊsol) 

1. CliquezÊsurÊlaÊvueÊdeÊdroiteÊ: 

2. AvecÊl’outilÊ« Mètre »,Ê cliquezÊsurÊl’arêteÊduÊbasÊetÊdéplacezÊlaÊsourisÊversÊleÊhautÊsuivantÊ

l’axeÊbleuÊsansÊcliquer 

3. TapezÊ1mÊauÊclavierÊetÊappuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider.ÊOnÊobtientÊuneÊligneÊdeÊ

constructionÊenÊpointillésÊquiÊnousÊserviraÊdeÊguide. 

4. MesurezÊensuiteÊsurÊceÊpointillé,ÊàÊl’aideÊdeÊl’outilÊ« Mètre »Ê:Ê0,75mÊ àÊpartirÊdeÊl’arêteÊgaucheÊ

(unÊpointÊnoirÊdoitÊapparaître) 

5. PrenezÊl’outilÊ« Rectangle »,ÊcliquezÊsurÊleÊpointÊnoirÊobtenuÊetÊdéplacezÊlégèrementÊlaÊsou-

risÊversÊlaÊdroiteÊsansÊcliquer. 

6. TapezÊauÊclavierÊlesÊdimensionsÊdeÊlaÊfenêtreÊ:Ê0,6m;0,9m 
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7. PrenezÊl’outilÊ« Poussez/Tirer » 

8. CliquezÊ surÊ laÊ fenêtreÊ etÊ enfoncez-laÊ jus-

qu’àÊlaÊfaceÊintérieureÊ:ÊlaÊfenêtreÊestÊcréée 

 

 

 

 

 

 

 

 

PartieÊ6Ê:ÊréalisationÊd’uneÊfenêtreÊdeÊ120ÊcmÊdeÊlarge,ÊdeÊ90ÊcmÊdeÊhauteurÊàÊ1ÊmÊduÊsol 

1. MesurezÊsurÊleÊpointilléÊàÊl’aideÊdeÊl’outilÊmètreÊ4mÊàÊpartirÊdeÊl’arêteÊgaucheÊ(unÊpointÊnoirÊdoitÊ

apparaître) 

2. PrenezÊ l’outilÊ

« Rectangle » 

3. CliquezÊ surÊ leÊ

pointÊ noirÊ ob-

tenuÊ et,Ê sansÊ

cliquer,Ê dé-

placezÊlaÊsourisÊlégèrementÊversÊlaÊdroite. 

4. TapezÊ lesÊ dimensionsÊ deÊ laÊ porteÊ

fenêtreÊ auÊ clavierÊ :Ê 1,2m;0,9mÊ etÊ ap-

puyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée » 

 

 

5. PrenezÊ l’outilÊ« Poussez/Tirer »,Ê cliquezÊsurÊlaÊporteÊfenêtreÊetÊ

enfoncezÊ laÊ jusqu’àÊ laÊ faceÊ intérieure.ÊVousÊ avezÊ crééÊ laÊ deuxièmeÊÊ

fenêtreÊ: 

6. PrenezÊl’outilÊ« Effacer »Ê(ouÊlaÊ

gomme)ÊetÊsupprimerÊleÊtraitÊdeÊ

constructionÊ enÊ cliquantÊ des-

sus.Ê (SiÊvousÊ faitesÊuneÊerreur,Ê

vousÊpouvezÊ revenirÊenÊarrièreÊ

enÊfaisantÊCTRLÊ+ÊZ) 
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PartieÊ7Ê:ÊréalisationÊdesÊpignons 

1. AÊ l’aideÊ deÊ l’outilÊ sélection,Ê

sélectionnezÊ l’ensembleÊ duÊ

dessinÊ parÊ unÊ cliquer/

glisser,Ê puisÊ clicÊ droitÊ surÊ leÊ

dessinÊ etÊ « CréerÊ unÊ

groupe » 

2. AppuyezÊ surÊ leÊ boutonÊ

« VueÊdeÊdessus » 

 

 

3. AvecÊlaÊrouletteÊdeÊvotreÊsouris,ÊeffectuezÊunÊzoomÊdeÊmanièreÊàÊobtenirÊl’imageÊci-dessousÊ: 

4. AÊl’aideÊl’outilÊ« Rectangle »,ÊtracezÊunÊrectangleÊsurÊl’épaisseurÊduÊmurÊduÊbas,ÊenÊpartantÊduÊ

coinÊgauche,ÊpuisÊunÊ« cliquer/glisser »Êjusqu’auÊcoinÊopposéÊetÊclicÊgaucheÊpourÊvalider. 

 

 

 

5. AÊl’aideÊdeÊl’outilÊ« Orbite »,Ê faitesÊlégèrementÊpivoterÊvotreÊdessinÊverticalementÊ: 
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6. AÊ l’aideÊ deÊ l’outilÊ « Pousser/Tirer »,Ê cliquezÊ surÊ laÊ surfaceÊ duÊ rectangleÊ crééÊ etÊ dépla-

cezÊlégèrementÊlaÊsourisÊversÊleÊhautÊ sansÊcliquer. 

7. TapezÊlaÊvaleurÊdeÊl’épaisseurÊduÊmuretÊ:Ê0,05mÊetÊappuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvali-

der. 

8. AÊl’aideÊdeÊl’outilÊ« Ligne »Ê déplacezÊ laÊ sourisÊ surÊ leÊ bordÊ basÊ duÊmuret,Ê cliquezÊ surÊ leÊ

milieuÊetÊtracezÊunÊtraitÊverticalÊpourÊrelierÊl’autreÊbordÊduÊmuretÊenÊsonÊmilieuÊ: 

9. AÊl’aideÊdeÊl’outilÊ« Déplacer »,Ê déplacezÊ laÊsourisÊsurÊ leÊtraitÊréaliséÊ jusqu’àÊceÊqu’ilÊsoitÊ

deÊcouleurÊbleuÊ: 

10. CliquezÊetÊdéplacezÊ laÊsourisÊverticalementÊsansÊ cliquerÊ :Ê tapezÊ laÊhauteurÊduÊpignonÊ :Ê2mÊ
puisÊappuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider. 

Milieu du bord bas du muret 

Le poinƟllé doit être bien droit 
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11. AÊl’aideÊdeÊl’outilÊsélection,ÊsélectionnezÊl’ensembleÊduÊpignonÊparÊunÊcliquer/glisser,ÊpuisÊclicÊ

droitÊdessusÊetÊ« CréerÊunÊgroupe » 

12. AvecÊlaÊrouletteÊdeÊlaÊsouris,ÊdiminuezÊleÊzoomÊlégèrementÊpuis,ÊavecÊl’outilÊ« Panoramique »,Ê

faiteÊdescendreÊlégèrementÊvotreÊdessinÊ: 

13. ReprenezÊl’outilÊ« Sélection »Ê,Ê vérifiezÊ

queÊleÊpignonÊestÊbienÊsélectionnéÊetÊappuyezÊsurÊ

lesÊtouchesÊduÊclavierÊCTRLÊÊCÊpourÊleÊ« Copier ». 

 

14. AppuyezÊsurÊ lesÊ touchesÊduÊclavierÊCTRLÊ VÊ

pourÊ dupliquerÊ votreÊ pignon,Ê leÊ deuxièmeÊ pignonÊ

apparaîtÊaccrochéÊàÊvotreÊsouris,ÊilÊresteÊàÊleÊrepla-

cerÊauÊbonÊendroitÊsurÊleÊdessinÊ: 
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15. AvecÊ l’outilÊ « Orbite »Ê etÊ laÊ rouletteÊ deÊ laÊ souris,Ê disposezÊ votreÊ dessinÊ deÊ laÊmanièreÊ sui-

vanteÊ: 

16. CliquezÊ surÊ l’outilÊ

« Colorier »,Ê uneÊ paletteÊ appa-

raîtÊ surÊ laÊ droiteÊ deÊ l’écranÊ vousÊ per-

mettantÊ deÊ choisirÊ uneÊ textureÊ pourÊ

colorierÊvotreÊmaisonÊ: 

17. OuvrezÊ

l’ongletÊ

« Matériaux »Ê

etÊ choisissezÊ

« Briques,Ê

bardageÊetÊ re-

vêtement » 

18. ChoisissezÊunÊmatériauÊet,ÊpourÊcolorier,ÊcliquezÊsurÊunÊmurÊdeÊlaÊmai-

sonÊetÊsurÊlesÊpignons,ÊparÊexempleÊ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

19. AvecÊl’outilÊ« Sélection »,ÊsélectionnezÊtouteÊ laÊ

maison,Ê puisÊ clicÊ droitÊ dessusÊ etÊ « CréerÊ unÊ

groupe » 

SéquenceÊ6Ê-ÊFICHEÊACTIVITÉS 
S6.2Ê-ÊModélisationÊd'uneÊmaisonÊ 

CYCLE 4 - TECHNOLOGIE 
Classe de 5° Page 11 



PartieÊ8Ê:ÊréalisationÊduÊtoit 

1. FermerÊlaÊpaletteÊsurÊlaÊdroiteÊ(laÊcroisÊenÊhautÊàÊdroite) 

2. AvecÊl’outilÊ« Orbite »,ÊÊ etÊ laÊ rouletteÊdeÊ laÊsouris,ÊplacezÊ laÊmaisonÊcommeÊ indiquéeÊci-

dessousÊ (leÊ plusÊ grosÊ possible)Ê: 

3. AvecÊl’outilÊ« Rectangle »,ÊtracezÊunÊrectangleÊquelconqueÊàÊpartirÊduÊcoinÊenÊhautÊàÊgaucheÊ

jusqu'auÊbordÊdroitÊcommeÊindiquéÊci-dessousÊ: 
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4. AvecÊl’outilÊ« Pousser/Tirer »,Ê cliquezÊ surÊ laÊ surfaceÊ duÊ rectangleÊ crééÊ etÊ déplacezÊ laÊ

sourisÊlégèrementÊversÊleÊhautÊ sansÊ cliquer,Ê tapezÊ l’épaisseurÊ auÊ clavierÊ :Ê0,07mÊ puisÊ

appuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. AvecÊl’outilÊ« Pousser/Tirer »,ÊcliquezÊsurÊl’épaisseurÊduÊrectangleÊetÊdéplacezÊlaÊsourisÊversÊ

leÊbasÊsansÊcliquerÊjusqu’auÊbordÊduÊmurÊpuisÊcliquezÊpourÊvalider. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. AvecÊl’outilÊ« Pousser/Tirer »,ÊcliquezÊsurÊl’épaisseurÊduÊrectangleÊetÊdéplacezÊlaÊsourisÊversÊ

leÊbasÊsansÊcliquer,ÊtapezÊlaÊvaleurÊ:Ê0,5mÊetÊappuyezÊsurÊlaÊtoucheÊ« Entrée »ÊpourÊvalider. 
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6. AvecÊ l’outilÊ « Orbite »,ÊÊ etÊlaÊrouletteÊdeÊlaÊsouris,ÊplacezÊlaÊmaisonÊcommeÊindiquéeÊci-

dessousÊ: 

7. RefaitesÊlaÊprocédureÊenÊrepartantÊdeÊlaÊpageÊ11ÊpourÊdessinerÊleÊdeuxièmeÊtoitÊ: 

8. AvecÊl’outilÊ« Sélection »,ÊsélectionnezÊleÊtoit. 

 

9. AvecÊ l’outilÊ « Colorier »,Ê choisissezÊ

« Couverture »ÊdansÊ

l’ongletÊ matériauxÊ deÊ

laÊ paletteÊ etÊ choisis-

sezÊ celleÊ queÊ vousÊ

voulezÊ: 
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PartieÊ9Ê:ÊréalisationÊfenêtresÊetÊdeÊlaÊporteÊ: 

1. CliquezÊsurÊlaÊ« vueÊdeÊderrière »ÊÊetÊajustezÊleÊzoomÊpourÊobtenirÊcetteÊimageÊ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. AvecÊl’outilÊ« Rectangle »,ÊtracezÊdeuxÊrectanglesÊsurÊlaÊsurfaceÊdesÊdeuxÊportesÊfenêtresÊ: 

3. AvecÊ l’outilÊ « Colorier »Ê choisissezÊ

laÊ catégorieÊ « VerreÊetÊmiroir »Ê dansÊ

l’ongletÊ matériauxÊ deÊ laÊ palette,Ê puisÊ

choisisÊ leÊmotifÊ« verreÊtranslucideÊtein-

té »Ê: 

4. ProcédezÊ deÊ laÊ mêmeÊ manièreÊ pourÊ colorierÊ lesÊ

autresÊfenêtres. 

5. PourÊ laÊ porte,Ê vousÊ choisirezÊ unÊ matériauÊ

boisÊdeÊvotreÊchoix. 
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