
Cycle 4 

Classe de 4ème 

Séquence 4 

Les organigrammes (ou algorigrammes) 

 

Qu’est-ce qu’un programme informatique ? Identifier un organigramme Comment représenter le fonctionnement  d’un système automatisé ? 

Lire le document de cours : fichier : 4ème_séquence_4.pdf 
Replacer des images dans la bonne catégorie : algo-
rithme, programme ou ni l’un ni l’autre 

Travail en binôme  avec utilisation de l’ordinateur 
Notion de tests et d’opérations 
Suivre les consignes dans l’ordre 

Importance de savoir utiliser un organigramme pour 
concevoir le programme informatique correspondant. 

Fichier : 4ème_séquence_4.pdf 
Exercice en ligne  

Lire le document de cours : fichier : 
4ème_séquence_4.pdf 

 

Travail en binôme  avec utilisation de l’ordinateur 
Notion de tests et d’opérations 
Suivre les étape de l’organigramme dans l’ordre 

Importance de savoir utiliser un organigramme pour 
concevoir le programme informatique correspondant. 

Fichier : 4ème_séquence_4.pdf 
Exercice en ligne  

https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes
https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes


Problématique : Pierre est content, il a terminé l’assemblage 

du robot explorateur qu’il vient d’avoir à Noël. 

Pour l’utiliser et en profiter, il ne lui reste plus 

qu’à le programmer… 

1. Qu’est-ce qu’un programme informatique ? 

Un programme 

est une suite d'opérations (test, action) destinées à être exécu-

tées de manière automatique par un appareil informatique en 

vue d'effectuer des travaux, des calculs arithmétiques ou lo-

giques, ou de faire fonctionner des systèmes automatisés.  

À l'origine d'un programme, il y a un code source écrit par un 

programmeur dans un langage de programmation (C++, JavaS-

cript, Python, HTML, Arduino, etc…). 

Pour construire son programme, le programmeur utilise des 

schémas appelés organigrammes ou algorigrammes qui lui indiquent dans l’ordre les différentes étapes que 

devra réaliser le programme. 3 exemples : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Organigramme permettant la 

programmation d’une barrière 

automatique de parking 

Organigramme permettant la 

programmation d’un feux tri-

colore de circulation routière 

Organigramme permettant la 

programmation d’un store 

automatique 
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1. Qu'est-ce qu'un organigramme (ou algorigramme) ? 

Un système automatisé effectue toujours le même cycle de travail de façon autonome. Son fonctionnement 

peut être décrit par un texte, souvent appelé algorithme ou de manière graphique. On parlera alors d'algo-

rigramme ou d’organigramme. 

2.  Définition : 

Un organigramme de programmation (aussi appelé algorigramme ou plus rarement logigramme) est une 
représentation graphique normalisée de l'enchaînement des opérations et des décisions effectuées par un 
système automatisé. C’est un schéma qui permet de décrire graphiquement le fonctionnement d’un 

système automatisé. 

 Exercice en ligne : clic droit sur le lien suivant puis « Ouvrir dans un nouvel onglet » : https://
technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-
algorigrammes 

Cliquez sur Exercice 1 et placer les images projetées dans une des 3 catégories ci-dessous : 

• Algorithme 

• Programme informatique 

• Ni l’un ni l’autre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pas besoin d’envoyer un mail au professeur à la fin de l’exercice 
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4. Le schéma d’un organigramme doit respecter des normes (des codes de représentation) pour être 
compris : 

5. Blocs équivalents dans le logiciel Mblock : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Exercice en ligne : clic droit sur le lien suivant puis « Ouvrir dans un nouvel onglet » : https://
technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-
algorigrammes 

Cliquez sur Exercice 3 : L'organigramme d'une porte automatique de magasin : 

 

Cliquez sur Exercice 4 : L'organigramme d'un véhicule auto-balancé  

 

Cliquez sur Exercice 5 : L'organi-
gramme d'un détecteur de fumée 

 

 

 

 

7. Capturer les images de fin d’exercices et créer un document 
LibreOffice Draw. 

8. Déposer le document dans le casier du professeur sur l’ENT 

S4 - Fiche activité : Les organigrammes (ou algorigrammes) 
• Identification d’un programme informatique et d’un organigramme (ou algorigramme) 
• Représentation graphique d’un organigramme (les différentes étapes) 
• Applications sur des exemples simples         Page 3 

CYCLE 4 - 

TECHNOLOGIE 

Classe de 4° 

https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes
https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes
https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes
https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes
https://technobreizh.eu/index.php/4eme/programmer-un-systeme-automatise/les-organigrammes-ou-algorigrammes


S4 - Fiche activité : Les organigrammes (ou algorigrammes) 
• Identification d’un programme informatique et d’un organigramme (ou algorigramme) 
• Représentation graphique d’un organigramme (les différentes étapes) 
• Applications sur des exemples simples        Page 4 

CYCLE 4 - 

TECHNOLOGIE 

Classe de 4° 

Ce que j’ai retenu de la séance 1 : questionnaire à remplir : 

 

1. Quelles sont deux opérations que peut faire un programme informatique ? 

2. Lorsqu’il est écrit, que peut permettre un programme informatique ? 

3. Que trouve t-on à l’origine d’un programme ? 

1. Citer 3 langages de programmation usuels : 

2. Quels schémas utilise le programmeur pour écrire un programme informatique ? 

3. Citer un des trois exemples d’organigrammes ? 

4. Quelles sont les deux façons de décrire le fonctionnement d’un système automatisé ? 

5. Comment les appelle t-on ? 

6. Que signifie normalisée  dans la définition d’un organigramme ? 

7. Dans un organigramme, quelle figure géométrique correspond à une question à laquelle on ne 

peut répondre que par oui ou par non ? 

8. Citer un bloc équivalent de Mblock pour cette figure : 

9. Dans un organigramme, quelle figure géométrique correspondant à une action à effectuer ? 

10. Citer un bloc équivalent de Mblock pour cette figure : 


