
Cycle 4 

Classe de 4ème 

Séquence 3 

Modélisation et simulation du fonctionnement d’un système tech-

nique 

 

• Modélisation d’un portail automatique 

• Modélisation d’une porte de magasin 

• Modélisation d’un robot suiveur 

• Modélisation d’un ascenseur 

• Modélisation d’un passage à niveau 

S3 



Utilisable avec Scratch ou Mblock 

Simulation d’une porte de magasin 

Capteur d’ouverture 

Capteur de 

fermeture 

Porte gauche Porte droite 

Mur gauche Mur droit 

Client 



D’abord tu ouvres l’onglet 

« Objets »  et tu supprimes 

l’objet existant (le panda), clic 

droit dessus et « supprimer ». 

Ouvrir un nouveau projet puis : 

Tu appuies sur le bouton 

« Ajouter »,  

une fenêtre s’ouvre : 

Tu appuies sur Peinture 
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Tu te retrouves ensuite dans l’édi-

teur où tu peux dessiner la boule 

jaune qui représentera le client. Tu 

utilises l’outil cercle en gardant le 

doigt appuyé sur Shift pour avoir 

un cercle parfait, pas trop gros. 

Quand tu as terminé le premier 

objet, tu appuies à nouveau sur le 

bouton « Ajouter » et tu écris son 

nom : porte gauche 

Tu dessines un trait de 15 pt 

d’épaisseur de la couleur que tu 

veux, la port gauche doit appa-

raître dans l’espace à gauche 

Quand les deux objets sont terminés, tu appuies sur le bouton 

X pour faire apparaître les catégories de blocs. 
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Lorsque la porte gauche est terminée, tu fais un clic droit sur l’objet porte gauche et tu 

descends sur « Dupliquer », une copie apparaît dessous, il suffit de changer son nom en 

porte droite. 

Il faut maintenant dessiner l’arrière-plan : 

Tu ouvres l’onglet « Arrière-plan », si l’éditeur 

n’apparaît pas à droite, tu cliques sur le bouton 

« costume » 
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Ensuite tu dessines les deux capteurs (rectangle bleu et le même en rouge) pour au final obtenir l’ar-

rière-plan suivant : 

Quand l’arrière-plan est terminé, tu dois obtenir 

ceci. Ensuite tu appuies sur le bouton : 

Il te permettra de revenir aux catégories de blocs 

pour commencer la programmation : 

Attention de bien sélectionner l’objet que tu pro-

grammes car chaque objet a un programme bien 

à lui... 

 

 

1. Avec l’outil « trait », tu des-

sines deux traits perpendicu-

laires comme ci-dessous... 

2. Tu les sélectionnes 

avec l’outil de sélection 

(flèche noire) 

3. ensuite tu fais un copier/coller 

à l’aide des boutons suivants : 

3. et tu appuies sur le 

bouton de translation 

Tu dois obtenir ça : 
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Tu sélectionnes l’objet client et tu créés le 

Programme suivant : 

Même chose pour le 

programme de la 

porte gauche 

Même chose pour le 

programme de la 

porte droite 
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Utilisable avec Scratch ou Mblock  
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1/ Comment dessiner l’arrière plan du TP « Portail automatique » avec Mblock  : 

Ouvrir un nouveau projet (double-clic sur 

l’icône Mblock) 

1. Clic droit sur l’objet M-Panda puis 

« supprimer » 

2. Clic sur l’onglet « Arrière-plan » 

4. C’est dans cette partie qu’il faut dessi-

ner l’arrière plan en utilisant la palette 

d’outils sur la gauche : 

5. Dessinez un rectangle noir puis, dupliquez-le par un co-

pier/coller pour obtenir ceci : 

6. Tracez une ligne de la couleur que vous 
voulez à la base des deux piliers de la 
manière suivante : 

Ce dessin représente l’arrière plan du système « Portail 

automatique » (les éléments qui ne bougeront pas…). Il faut maintenant dessiner les 4 objets qui seront en-

suite programmés afin de réaliser ce que l’on souhaite (ouvrir et refermer le portail en appuyant sur le bou-

ton…), ces 4 objets à dessiner sont : pour ces trois objets, pensez à créer deux costumes  

a. La lumière : qui aura une position éteinte et une position allumée 

b. La sirène  : qui aura une position éteinte et une position en marche 

c. Le bouton : qui aura une position appuyée et une position relâchée 

Costume 1 Costume 2 

Pour créer le 2ème costume, clic droit sur le costume n°1 puis « dupliquer » 

N’oubliez pas de placer votre objet au centre 
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Dessin de la barrière : 

 

même opération : utilisation de l’outil « ligne » en maintenant le doigt appuyé sur la touche MAJ pour obte-

nir un trait droit. 

 

a. Clic sur le bouton « Ajouter un nouvel objet » 

b. Dessine la barrière à l’aide de l’outil « ligne » 

 

Cet objet ne sera pas dupliqué car il conserve la même forme et apparence quand il fonctionne et quand il 

est à l’arrêt. Sélectionnez toute la barrière et déplacez la au centre du costume 

Il vous reste à mettre en ordre vos objets sur la scène de Mblock de la façon suivante : 

Il reste maintenant à faire les programmes de chaque objet. 

Programmation de la barrière : clic sur le bouton X et créez le programme suivant : ensuite, recopiez dans le 

bloc « allez à » les valeurs de x et y indiquées dans les paramètres de l’objet 

« barrière » 

 

 

 

 

Lorsque le message « appui » est 
reçu 
La barrière se déplace à droite (sens 
positif) 
 

Temporisation de 1 seconde 
 
La barrière se déplace à gauche (sens 
négatif) 
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Programmation du bouton :  

1. Clique sur l’objet bouton 

Le bouton met en marche le système 

2. Créez le programme du bouton : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Programmation de la lumière : 

1. Clic sur l’objet lampe 

2. Créez le programme suivant 

 

 

 Programme de la sirène :  

1.  Clic sur l’objet sirène 

2. Créez le programme suivant : 

 

Costume 1 

Costume 2 

0,5 

6 

6 
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1. Créez un nouveau fichier Mblock 

2. Cliquez sur « Arrière-plan » 

3. Cliquez sur le bouton « + » 

4. Cliquez sur « Exporter », une fenêtre d’exploration s’ouvre, retournez dans 

la séquence 3 sur le ser-

veur du collège  et insérez 

le fichier : circuit.png 

5. Dessinez le robot qui sera le seul objet que 

vous aurez à programmer 

6. Créez le programme 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lorsque le programme fonctionne bien, vous pourrez réfléchir à la conception d’un programme permettant 

au robot de détecter les lignes droites et d’accélérer afin de mettre le moins de temps possible à faire un 

tour… Un record du tour peut s’organiser... 


