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Séquence 7 : Notion de programmation de systemes .
Programmer des actionneurs et faire faire des mouvements a un robot Hml@

(2 moteurs) - Notion de sous-programmes (mes blocs) e

Présentation :

Dans la séquence 5 nous avons appris a programmer les deux moteurs d’un robot afin qu’il se déplace, voici ce
programme :

©Q régler la sortie de la broche numérique o sur

©&® deéfinir la sortie de PWM o comme @

©3@ régler la sortie de la broche numérique o sur

&® definir la sortie de PWM o comme @

Q@ régler la sortie de la broche numérique o sur

@ definir la sortie de PWM o comme @

©3 régler la sortie de la broche numérique o sur

&@® deéfinir la sortie de PWM o comme @

©Q régler la sortie de la broche numérique o sur

©® définir la sortie de PWM o comme m

©GQ régler la sortie de la broche numérique o sur

&® définir la sortie de PWM o comime @

©3@ régler la sortie de la broche numérique o sur
©® définir la sortie de PWM () comme )

©Q@ régler la sortie de la broche numérique o sur

&@ definir la sortie de PWM o comme @

©® definir la sortie de PWM o comme o

©® définir la sortie de PWM o comme o

Moteur gauche - sens de rotation :

anti-horaire - vitesse : 150

Moteur droit - sens de rotation :
anti-horaire - vitesse : 150

Moteur gauche - sens de rotation :

horaire - vitesse : 150

Moteur droit - sens de rotation :
horaire - vitesse : 150

Moteur gauche - sens de rotation :

horaire - vitesse : 150

Moteur droit - sens de rotation :
horaire - vitesse : 50

Moteur gauche - sens de rotation :

horaire - vitesse : 50
Moteur droit - sens de rotation :

horaire - vitesse : 150

Moteur gauche - vitesse : 0

Moteur droit - vitesse : 0

Le robot recule tout
droit

Le robot avance tout
droit

Le robot tourne a
droite

Le robot tourne a
gauche

Le robot s’arréte

Dans un programme dans lequel on utilise souvent les mémes blocs de programmation, afin
d’en réduire le nombre, on peut créer et utiliser des sous-programmes.

Ainsi le programme principal sera réduit et appellera les sous-programmes a 'aide de nou-
veaux blocs qu’il faudra créer avant. (catégorie « Mes blocs »)
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(2 moteurs) - Notion de sous-programmes (mes blocs) e

Explications :

Un sous-programme est un ensemble de blocs permettant de réaliser une partie du programme. Il est souvent
utilise, lorsque le programme est assez important en nombre de blocs, de créer des sous-programmes . Ainsi,
dans le programme principal, il suffira d’appeler les sous-programmes au bon moment ce qui nous fera gagner
des lignes de codes.

Par exemple dans le programme 1, au lieu d’utiliser les 4 blocs nécessaires pour faire avancer le robot, un sous-
programme contenant ces 4 blocs sera créé et permettra d’alléger le programme principal :

Créons les différents sous-programmes :

Dans les catégories de blocs de Mblock, cliquez sur Mes blocs : . puis sur : Créer un bloc personnalisé

Entrez le nom du bloc : Avancer puis cliquez sur le bouton OK. Mes blocs

Créer un bloc X

Pour définir le bloc « Avancer », on imbrique les 4
blocs nécessaires pour faire tourner les deux mo-
teurs en marche avant comme vu précédemment :

définir Avancer

régler la sortie de la broche numérique o sur haut v

©® définir la sortie de PWM o comme @

©0 régler la sortie de la broche numérique o sur haut v

, . , , - ©O définir la sortie de PWM () comme
Ajouter une entrée Ajouter une entrée Ajouter une entrée Ajouter un libellé

nombre texte booléen

Exécuter sans rafraichissement de I'écran

Faite de méme avec les autres sous-programmes sui-
v

Annuler m Vants :

| g

Ainsi le programme principal se résumera a :

~

Demandez un robot au professeur afin de vérifier
votre programme...

Th
S H

|
;
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Allumer une led avec un Smartphone .

Programme 2 : allumer une led avec un Smartphone

Pour pouvoir allumer une led avec un Smartphone, il est nécessaire de créer une application pour Smartphone

(Android). Plusieurs sites vous proposent gratuitement de créer vos applis, pour cet exemple, nous avons utilisé
le site : Mit App Inventor

Liaison Bluetooth 2

\Vous pouvez télécharger, puis installer cette appli sur votre Smartphone, le fichier est dans le dossier de la sé-
quence 7 sur le serveur de I'établissement ou sur le site « Techno-bac » et s’appelle : LED2025.apk

L'appli se présente d’une facon tres simple avec juste deux boutons qui peuvent avoir
deux fonctions chacun :

Liaison_Bluetooth_2

Connexion ou déconnexion

Connexion

Allumer la led ou éteindre la led

Allurner LED verte

Pour vous connecter a la carte Arduino, appuyez sur le bouton « Connexion » (qui se

change en « déconnexion ») et choisissez la bonne connexion du type : HC-06 ou HC-
05

Lorsque vous étes connecté a la carte Arduino, la led rouge du module Bluetooth ne
clignote plus et reste allumée.

Fonctionnement du programme :

Lorsque vous appuyez sur le bouton « Allumer la led », I’'appli envoie par Bluetooth a la carte Arduino la
valeur numérique : 2

Lorsque vous appuyez sur le bouton « Eteindre la led », I’appli envoie par Bluetooth a la carte Arduino la
valeur numérique : 1



https://techno-bac.e-monsite.com/pages/4eme/
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Allumer une led avec un Smartphone =n
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Avant de réaliser le programme sur Mblock, vérifiez que la carte Arduino Uno est installée comme « Appareil »
puis, installer I’extension « Bluetooth HC-05 PCM », afin de permettre la liaison entre votre Smartphone et la
carte Arduino : si la carte Arduino n’est pas installée :

Dans la catégorie « APPAREILS » de Mblock, supprimez I'appareil existant, appuyez sur le bouton « + », cliquez
sur la carte Arduino Uno, et ensuite, appuyez sur le bouton OK

a Bibliothéque d'appareils
LT Developpement officiel icie
re— oo
- #
Neuron Bluetooth
Développeurs: n Développeurs: n

MegaPi Prd

Développeurs: Par N(ae.

Arduino Micro Arduino Yun
Dével Ablock Dévelon

NovaPi

ppeurs: Par mBloc, Développeurs: Par mBloc.

=

Arduine Mega2560

Raspberry Pi Ca...

Lorsque la carte est installée, appuyez sur le bou-

Arduino Uno
Développeurs: Ablock

Arduino Leonardo
peurs: Ablock Développeurs: Ablock

ton « Extension » et tapez dans la barre de re-

cherche : PCM.

Bluetooth

HC-8R04 Utrasonic. Sonsor PCM

Arduino Boclean Fifp Flop PCM

Bluetooth HC-05 PCM

Gestionnaire d'extensions

Extensions pour I'appareil @

Bluetooth HC-05 PCM Arduino PushButton PCM 1602A LCD PCM

Arduino PushButton PCM

1602A LCD PCM

HC-05 Bluetooth PCM
miotthk @ 8

(€05 Module
XTED (2021) for mBlock

Dével

BLEYNK Extensionfsts

= o

%= Créer une nouvelle extension

Ensuite, ajouter

HC-SR04 PCM
Dével

=5 puis installer

Exter

primarily for Arduing Une, Unnndmmackswuppwnsu;“:ﬂ.“ Cette eXtension.
+ Ajouter + Ajouter + Ajout + Ajoute + Ajouter + Ajouter + Ajouter
N
Q Bluetooth HC-05RxD|Tx: 1v TxD|Rc O ¥ Baudrate: 9600 v . . S 7 .
Rechercher En faisant « Retour », vous pouvez identifier une nouvelle catégorie
Emfn; I e ad de blocs qui contient les nouveaux blocs qui permettront la liaison
° Bluetooth entre votre Smartphone et la carte Arduino :
° Nouveaux blocs (en anglais)
if HC-05 data received = 0 » then
etecteur
Nouvelle catégorie de
:.pé:m blocs (en anglais)
@
Variables
@
Mes blocs
[
HC-05
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Connexion de la led et du module Bluetooth sur la carte Arduino :

La led rouge est connectée sur les broches GND et 13 de la

carte Arduino. T

Le module Bluetooth communique avec la carte Arduino par
deux broches RX et TX définies dans notre programme en
tant que broches 10 et 11.

module
Bluetooth

Début du programme Organigramme du programme a réaliser: |l faut d’abord initialiser

le module Bluetooth afin de pouvoir communiquer avec la carte

Arduino, savoir si la carte Arduino a recu un message du module

Initialiser le module Bluetooth : Bluetooth puis ensuite identifier la valeur recue pour commander
Rx/DTx : 10 et Tx/DRx : 11 I'éclairage ou Iextinction de la led rouge :
Une donnée non Rappel : 2 valeurs possibles :

t ?
est reque 2 :on allumelaled

1: on éteint la led Bluetooth HC-05 RxD[Tx: 10 v+ TxD|Rx: 11 v Baudrate: 9600 v

Read data from HC-05

if HC-05 data received = 1w then if HC-05 datareceived = 2 v then

oui

if HC-05 is receiving data, then

Lire la donnée regue

oui

valeur de la

Allumer la led rouge sur 13

donnée=27?

©0 dfinir la sortie de PWM (§E)) comme €

valeur de la

Eteindre la led rouge sur 13

donnée=17?

non

Quand votre programme est téléchargé dans la carte Arduino, ouvrez |I’application

LED2025, reprenez la procédure de la page 4 afin de connecter votre Smartphone
a la carte Arduino (HC-06 ou HC-05 - code 1234) et testez votre programme.
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Piloter un robot avec un Smartphone =

Programme 3 : piloter un robot avec un Smartphone

L’appli est dans le dossier de la séquence 7 sur le serveur de I’établissement et s’appelle : robot2.apk

Organigramme du programme a créer avec Mblock

Début du programme

Initialiser le module Bluetooth :

Rx/DTx: 10 et Tx/DRx:11
T

Une donnée
est regue ?

Lire la donnée regue

non

valeur de la

donnée=17?

non
valeur de la

donnée=2?

non

valeur de la
donnée=3?

non

valeur de la
donnée=47?

Tourner a Stopper le robot
gauche

Avancer Reculer Tourner a

droite

Vous utiliserez les mémes sous-programmes que le pro-

gramme 1

- gkl

[e%) niglﬂrlasnrliednlabrochenun'lériqueo sur haut v

©Q@ définir la sortie de PWM o :m@

©O régler la sortie de la broche numérique () sur haut v

©Q définir la sortie de PWM o :m@




