Dessiner I'arriére plan ci-dessous et programmer le déplacement du panda en sautant

Au-dessus des deux obstacles :

Panda a
droite

v

| Reculer de 5 pas |

Couleur NON

Bleue
touchée ?

\_M_QDLELEAE_[L&S_I
\_Allen_dﬁ_(l.ls_l

Reculer a

I Attendre 0.1s |

| Descendre de 45 pas |

v

| Reculer de 5 pas |

Reculer de 85 pas

I Attendre 0.1s |

| Descendre de 45 pas |

v

| Reculer de 5 pas |

Bord
touché ?

Arréter le programme |

Blocs a utiliser, certains seront a

dupliquer.

pour toujours

répéter jusqu'a  toucher la couleur | Y

madifier y de m
modifier y de ({§1)

tourner (* de @ degrés

répéter jusqu'a tumherlamlmr::_:.

bouger de m pas
bouger de @ pas

tourner (* de @ degrés

répéter jusqu'a  toucher la couleur )

modifier y de m
modifier y de ()

tourner (* de @ degrés

répéter jusqu'a tuucherlanm:lmrf:

bouger de @ pas

bouger de @ pas
tourner (* de @ degrés

répeter jusqu'a toucher bord »

nﬂemom




Sortir d’un labyrinthe

L’arriere-plan et I'objet Mbot sont a télécharger sur le serveur du collége (séquence 3)
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