IS3 bis — Activités - exercices

de l'organigramme au programme Mblock CYCLE 4 - TECHNOLOGIE
Avancer et sauter des obstacles Classe de 4°

Dessiner I'arriére plan ci-dessous et programmer le déplacement du panda en sautant
Au-dessus des deux obstacles :
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IS3 bis — Activités - exercices

de 'organigramme au programme Mblock
Sortir d’un labyrinthe
I'arriere-plan et I'objet Mbot a télécharger sur le serveur

CYCLE 4 - TECHNOLOGIE
Classe de 4°

Sortir d’un labyrinthe

Début du

programme

L’arriére-plan et I'objet Mbot sont a télécharger sur le serveur du collége (séquence 3)
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Tourner a droite
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